
Fussballtennisturnier - Sc07 beim TcM 24.05.2026 
Teilnehmerzahl: 	 	 32 Teilnehmer pro Spieltag (16 Doppelteams). 

	 	 	 	 Bei vielen Anmeldungen evtl. zweites Turnier am Montag, 25.5.


Anmeldung:	 	 	Anmeldung mit Partner oder Rückfragen bei 

	 	 	 	 David 	0173 17549689 oder

	 	 	 	 Timo 	 0151 61022618. 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 Anmeldung auch ohne Partner möglich (Spielerbörse)


Zulassung:	 	 	 Teams aus Mitgliedern vom Fußballclub Sc07 haben Vorrang.

	 	 	 	 Team-Anmeldungen gehen vor Einzelanmeldungen.

	 	 	 	 	 

Spielzeiten:	 	 	 Ankommen, Einspielen:	 	 10:00 Uhr bis 10:50 Uhr

	 	 	 	 Turnierbeginn:		 	 	 ab 11:00 Uhr

	 	 	 	 Siegerehrung:		 	 	 17/18:00 Uhr

	 	 	 	 Freies Tennis-Spielen 		 	 nach der Siegerehrung


Kosten:	 	 	 10 € pro Person (Turniergebühr, Platzmiete) 

Spielmodus 
Je nach Anzahl Teilnehmer muss der Spielmodus angepasst werden. 
Bei 16 Teams: 
Vorrunde: Vier 4er-Gruppen JgJ, danach Endrunde


	 (8 Runden)	 	 Die 8 Siegerteams kommen in die Endrunde.


	 Endrunde:	 	 KO-System mit 8 Teams: 4x Viertelfinale

	 (6 Runden)	 	 Hf —> kleines und großes Finale —> Siegerehrung


Versorgung: 
• Der Kühlschrank ist reichlich gefüllt mit allerlei Getränken. Diese können nach Preisliste 

erworben werden.

• Würstchen, Steaks vom Grill, dazu Salate und Kräuterbaguette

• Eigene Speisen und Getränke dürfen mitgebracht werden.


Spielregeln: 
Schuhwerk: 	 	 Tennisschuhe oder (Fußball-) Hallenschuhe (wenig Profil).

Spielfeld:	  	 Einzelfeld (Feld bis zur Grundlinie, ohne Doppelstreifen).

Beginn:	 	 Angabe und Seitenwahl wird zu Beginn ausgelost (Stein, Schere, Papier).

Punkte:	 	 Jeder Punkt zählt. Zwei Gewinnsätze bis 11 (Oder ein Satz bis 15). 

	 	 	 Zwei Punkte Vorsprung.

Seitenwechsel:	 Nach jedem Satz.

Angabe:	 	 Als Abschlag oder Dropshot. Start hinter der T-Linie. Ziel: Cross ins T-Feld 	  
Aufschlagwechsel:	 Jeder 2 immer Angaben, eine von rechts, eine von links. A—>C—>B—>D

Kontakte:	 	 Maximal 3 Kontakte. Ball muss abwechselnd gespielt werden. 	 	 	
	 	 	 Direktes Zurückspiel erlaubt. Handspiel verboten. Ball darf vor jedem 	 	
	 	 	 Kontakt 1x tippen. Jonglieren nicht erlaubt = Doppelkontakt = Fehler.

	 	 	 Tippt der Ball nach einem Kontakt außerhalb des eigenen Einzelfeldes, gilt 	
	 	 	 das als Fehler.


Regen:	 	 Wenn Pfützen entstehen ist der Platz nicht mehr bespielbar. 	 	 	
	 	 	 —> Regenpause

	 	 	 Möglicherweise Ausfall / Abbruch der Veranstaltung. 



